
OSPF: 
 
Router posiada trzy tabele: neighbour table, routing table oraz link-state database (LSDB). 
 
Rodzaje wiadomości:  

●​ Hello (odkrywanie sąsiadów, odnawianie), utrzymywanie tabeli sąsiedztwa  
●​ Database Description (DD/DBD) - wymiana LSA - Link State Advertisement 
●​ Link State Request LSR - prośba o informację o LSA  
●​ Link State Update LSU - wysyłany w odpowiedzi na LSR. Zawiera pełne informacje o 

LSAs. 
●​ Link State Acknowledgement LSAck - potwierdzenie otrzymania wiadomości LSU 

 
Link-state database zawiera wpisy - każdy wpis to osobny LSA. Taka baza zawierą pełną 
topologię sieci. Ostatecznie, każdy router powinien posiadać taką samą LSDB.  
 
Posiadając LSDB (innymi słowy wszystkie wierzchołki, krawędzie ich koszty w sieci), każdy 
router może uruchomić samodzielnie algorytm Dijkstry i obliczyć najkrótsze ścieżki do sieci 
docelowych.  
 
Routery sąsiednie wysyłają sobie DBD - powierzchowne, skrócone informacje o swoich 
tablicach LSDB. Kiedy router otrzyma taką tablicę i zauważamy, że danego wpisu nie ma w 
swojej, wysyła LSR, na co odpowiedni router wysyła LSU. LSAck potwierdza otrzymanie 
LSU. 
 
Kiedy router wykryje błąd, niedostępność wysyła do sąsiadów LSU (lub tylko do DR - 
Designated Router). 
 
OSPF jest protokołem IGP (Interior Gateway Protocol) - czyli używany wewnątrz obszaru 
autonomicznego.   
 
ASBR - Autonomous System Boundary Router  
ABR - Area Border Router  
BR - Backbone routers   
BDR - Backup Designated Router 
 

 
 



 

 



 


